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CONTEXTO CURRICULAR DE LA ETAPA DE EDUCACION PRIMARIA
Objetivos generales de la etapa

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a
obrar de acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio
activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si
mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad
en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la
prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia
en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los
que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias
entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y
mujeres y la no discriminacion de personas por motivos de etnia,
orientacion o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras
condiciones.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la
hubiere, la lengua cooficial de la comunidad autonoma y desarrollar
habitos de lectura.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Competencias

9)

i)

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la
resolucion de problemas que requieran la realizacion de operaciones
elementales de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi
como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza, las
ciencias sociales, la geografia, la historia y la cultura.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su
utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su
funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en
la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la
alimentaciéon como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

Conocer y valorar los animales mas préoximos al ser humano y adoptar
modos de comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como una actitud
contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los
estereotipos sexistas.

Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma saludable,
fomentando la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la
prevencion de los accidentes de tréafico.



La Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 2018 conceptualiza
las competencias como combinaciones complejas y dinamicas de
conocimientos, destrezas y actitudes, en las que:

@® Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y
teorias que ya estan establecidos y apoyan la comprensién de un area o
tema concretos.

@ Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y
utilizar los conocimientos existentes para obtener resultados.

@® Las actitudes describen la mentalidad y la disposicién para actuar o
reaccionar ante las ideas, las personas o las situaciones.

Las competencias clave

Las competencias clave segun la Recomendacion del Consejo son «aquellas
que todas las personas necesitan para su realizacion y desarrollo personales,
su empleabilidad, integracion social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida
en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar
el aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias especificas
y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La transversalidad es una
condicion inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes
se orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada
competencia contribuye a la adquisicion de todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:
@® Competencia en comunicacién lingiistica (CCL).
@® Competencia plurilinglie (CP).

@® Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM, por sus siglas en inglés).

Competencia digital (CD).
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).
Las competencias especificas

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan
mediante los descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo
que, de la evaluacion de estas competencias, se pueda inferir, de forma
directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los
objetivos de la etapa.



1.3.  Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares,
significativas y relevantes que permiten vertebrar la programacion de aula e
insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir a los
estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y
desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de
aprendizaje son las siguientes:

@ Conectan los distintos aprendizajes.
@® Movilizan los saberes.
@ Posibilitan nuevas adquisiciones.

@® Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje
representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares
de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad».

Una situacion de aprendizaje implica la realizacion de un conjunto de
actividades articuladas que los estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos
fines o propositos educativos en un lapsus de tiempo y en un contexto
especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

@ Con los integrantes del grupo y personas externas.

@® Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas,
observaciones, videos, etc.

@® En diversos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller,
empresas, instituciones, organismos, obras de construccion, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del
ambito social o profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos,
procesos, interacciones, fendmenos... cuya observacion y analisis resultan
relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los
aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje el alumnado se constituye en el objetivo y el
protagonista y tiene un papel activo y dinamico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

@ Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.

@® Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.
@ Partir de unos objetivos claros y precisos.

@® Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde
el trabajo individual al trabajo en grupos.

@® Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actle de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

@ Implicar la produccion y la interaccién oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales.



@ Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la Desarrollo del pensamiento critico y autébnomo.

sostenibilidad o la convivencia democratica.
Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.
Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las

situaciones de aprendizaje: Uso seguro de las tecnologias.

@® Fomento de la participacion activa y razonada. Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

@ Estimulo de la libre expresion de ideas. Gestion asertiva de las emociones.

1.4. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién se establecen en cada area para cada ciclo de la Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo
etapa y permiten determinar el progreso en el grado de adquisicion de las tanto a los productos finales esperados como a los procesos y actitudes que
competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se concretan a partir acompafian su elaboracion.

de dichas competencias especificas, y han de entenderse como herramientas L o .
Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario poner en

de diagnéstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se espera . . . ..
9 y mej P q P marcha una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacion dotados

de la adquisicion de aquellas. de capacidad diagndstica y de mejora.



1.5. Perfil de salida del alumnado de Educacién Primaria

Competencias clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion linguistica
(CCL)

CCLA1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita o signada, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacioén y crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, signados, escritos o multimodales sencillos de los ambitos personal, social y
educativo, con acompafamiento puntual, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafnamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y
lectora para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los
ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linguisticos y experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar
su repertorio lingUistico individual.




CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como
factor de dialogo, para mejorar la convivencia.

Competencia matematica y
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMA1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos, deductivos y lo6gicos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones
obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose
preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza de forma guiada proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose
ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo
el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas,
graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medioambiente y los seres
vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccién de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.




CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcion de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnoldgicos,
programacion informatica por bloques, robética educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia personal, social
y de aprender a aprender
(CPSAA)

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias para gestionarlas
en situaciones de tension o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida saludables para su
bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas criticas
cuando se producen procesos de reflexion guiados.

CPSAAG5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Entiende los hechos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.




CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes
culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de
discriminacion y violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

Competencia emprendedora
(CE)

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia
de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a
las necesidades detectadas.

CEZ2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de
elementos econémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos
recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CES. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo, valorando el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y
expresiones culturales
(CCEC)

CCECH1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva, empleando
distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.




1.6. La estructura curricular en Primaria

LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA SON UN
GRAN PARAGUAS BAJO EL QUE SE COBIJAN LOS
ELEMENTOS DEL CURRICULO.

LAS COMPETENCIAS CLAVE SON LA BRUJULA QUE ORIENTA EL CURRICULO.

l SE CONCRETAN EN l
ETAPA/
PERFIL DE SALIDA Y DESCRIPTORES OPERATIVOS ENSENANZA
BASICA
l DAN LUGAR A l
LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS AREAY
ETAPA
l SE APOYAN EN l
AREAY : . AREAY
CICLO CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS/CONTENIDOS CICLO
l PARA DESARROLLAR l

: 10
LA PROGRAMACION ORGANIZADA EN BASE A LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE



2. LARESPUESTA DEL PROYECTO CONSTRUYENDO MUNDOS A LA LOMLOE

Nuestro propésito con el proyecto CONSTRUYENDO MUNDOS es colaborar
con el profesorado para:

@ Abordar juntos los desafios que plantea la LOMLOE.

@® Contribuir a educar mejores personas, con mentes despiertas que
avancen hacia un mundo mejor.

Para ello:

I.  Promovemos una educacion integral orientada a formar personas...
v Indagadoras y analiticas.
v Informadas y cultas.
v Reflexivas y criticas.
v Buenas comunicadoras.
v Colaboradoras y participativas.
v Comprometidas y éticas.
v Creativas.

v Respetuosas y con mentalidad abierta.
Il. Planteamos un proyecto con el foco puesto en el desarrollo

sostenible desde el punto de vista medioambiental y social:

v Pretendemos educar ciudadanos globales, personas comprometidas
consigo mismas, con los demas y con el planeta.

v Las unidades didacticas, las tareas, los proyectos, las actividades...

permiten que el alumnado reflexione sobre los retos del siglo XXy
contribuya a la construccion de un mundo mejor.

Planificamos un proyecto conectado con la realidad que promueve
el aprendizaje competencial. Para ello, cada unidad didactica se
organiza en torno a una situacion de aprendizaje, una experiencia de
aprendizaje (problema, tema, reto...) motivadora, real y cercana al
alumnado. Las unidades siguen una ruta didactica en cuatro fases:

Despertar la curiosidad del alumnado y toma de conciencia de la
situacién-problema.

Aprendizaje de los saberes basicos/contenidos necesarios y desarrollo
de las habilidades de pensamiento.

Paso a la accion: aplicacion de lo aprendido en tareas complejas, con
fuerte sentido competencial y actitudinal.

Consolidacion, valoracion de lo aprendido y personalizacion.

Proporcionamos herramientas para avanzar en el aprendizaje
personalizado. CONSTRUYENDO MUNDOS es un proyecto
completo, que permite infinidad de adaptaciones para que responda a
las diferentes realidades educativas.

Ofrecemos una completa bateria de recursos para la evaluacion
formativa. Un completo sistema de evaluacién que permite evaluar
todas las fases del proceso educativo, con una gran diversidad de
instrumentos, incluyendo la participacion del propio estudiante.
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VI.

VII.

Integramos la ensefianza digital en el conjunto del proyecto, para
desarrollar la competencia digital del alumnado y también como
herramienta de ensefianza y aprendizaje.

Le hemos otorgado un enfoque multidisciplinar, ya que

CONSTRUYENDO MUNDOS es un proyecto para todas las areas de
Primaria y, aunque cada una de ellas tiene sentido propio, el proyecto
incluye dinamicas interdisciplinares que contribuyen a un aprendizaje

VIII.

profundo y que permiten interrelacionar saberes y fortalecer los
aprendizajes de las areas instrumentales.

Hemos integrado los nuevos saberes de forma sencilla y natural.

v’ Alfabetizacion informacional.

v Competencias STEAM.
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3. CONTEXTO CURRICULAR DEL AREA DE EDUCACION ARTISTICA PARA EL TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

3.1. Competencias especificas-criterios de evaluacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion del 2.° ciclo de Primaria

Explorar con curiosidad, sensibilidad y respeto manifestaciones
artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, a través de la
busqueda y la recepcion activa, relacionandolas entre si.

1.1. Distinguir las caracteristicas principales de manifestaciones culturales y
artisticas de corrientes, origen, estilos y géneros diversos evidenciando interés
hacia las mismas, a través de la recepcion activa y la escucha atenta, incorporando
la perspectiva de género.

1.2. Describir las manifestaciones culturales y artisticas mas destacadas, utilizando
un lenguaje apropiado explorando sus caracteristicas con apertura, y estableciendo
relaciones entre ellas.

1.3. Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones culturales y artisticas
reconociendo, especialmente las de nuestra region, respetando y valorando la
diversidad que las genera y apropiandose de alguno de sus elementos.

Analizar diferentes manifestaciones culturales y artisticas, mediante
diversos canales y medios, desarrollando el pensamiento propio y la
identidad cultural.

2.1. Desarrollar estrategias para la busqueda de informacion sobre manifestaciones
culturales vy artisticas, utilizando un vocabulario especifico a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma colaborativa.

2.2. Comparar el significado de distintas manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio de diversos entornos, analizando los principales
elementos que las caracterizan y desarrollando criterios de valoracion propios, con
actitud abierta, de dialogo y de respeto.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, atendiendo a su contexto y relacionandolas
de manera inclusiva con su propia identidad cultural.
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2.4. Apreciar la innovacion, la iniciativa y el emprendimiento en las manifestaciones
culturales y artisticas, con especial interés en las regionales, mostrando una actitud
reflexiva y desarrollando el sentido critico.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion del 2.° ciclo de Primaria

Explorar las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los
medios digitales y multimodales, a través de la practica
instrumental, vocal y corporal, aplicando los conocimientos y
recursos digitales y expresando y comunicando de manera creativa
ideas, sentimientos y emociones.

3.1. Explorar las posibilidades expresivas y comunicativas del sonido, la imagen y el
cuerpo Y las distintas herramientas, instrumentos y medios multimodales de
expresion artistica, enriqueciendo la propia identidad.

3.2. Producir y compartir propuestas artisticas mas complejas mediante la expresion
de ideas, sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades y valorando las de los demas.

Colaborar e intervenir activamente en el disefio, elaboracién y
difusién de producciones culturales y artisticas, interpretando
diferentes roles en la consecucién de un resultado final y valorando
el proceso, con creatividad y sentimiento de pertenencia.

4.1. Planificar producciones culturales y artisticas, trabajando con interés y esfuerzo
de forma colaborativa en la consecucién de un resultado final que cumpla con unos
objetivos acordados, a través de un enfoque coeducativo basado en la igualdad y el
respeto a la diversidad.

4.2. Participar en el proceso de creacion, utilizando elementos de diferentes
lenguajes artisticos, mostrando compromiso, participacion activa, respeto y cuidado
hacia los materiales, recursos y producciones plasticas y visuales, tanto propias
como de otras personas.

14



3.2
C.E.1

CE.2

C.ES3

Objetivos didacticos de ciclo

Diferenciar de forma razonada, con respeto e interés diversas
corrientes y géneros artisticos de épocas y culturas diferentes, asf
como a sus principales representantes, explorando las interrelaciones
entre los distintos estilos y sus caracteristicas y disfrutando de su
riqueza y diversidad.

Desarrollar estrategias para distinguir diferentes corrientes y estilos
artisticos, partiendo del patrimonio cultural de Extremadura,
relacionando a través de la musica, la plastica, los audiovisuales y las
manifestaciones escénicas y performativas, las diferentes
caracteristicas de cada una y estableciendo conexiones entre ellas.

Valorar y respetar la diversidad que las genera.

Utilizar las distintas posibilidades expresivas y comunicativas del
cuerpo Y las distintas herramientas de expresion artistica, a través de
la aplicacion practica, con curiosidad, interés y afan de superacion.

CEA4

Producir diferentes propuestas expresivas personales adaptadas a
una finalidad especifica a través de la expresion de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatia, valorando las de los demas y
perfeccionando la ejecucion.

Planificar sus propuestas para cumplir en grupo los objetivos
prefijados en el inicio del proceso y, en consecuencia, conseguir un
resultado final acorde a los mismos.

Involucrarse en el proceso de creacion y emplearan elementos de
diferentes lenguajes artisticos evidenciando compromiso con el
proyecto, una participacion activa en todas las fases y respeto por su
propia labor y la de todo el grupo.

Compartir la experiencia creativa en diferentes espacios y canales,
asumiendo la opinidon de los demas entendiéndolas como criticas
constructivas que seran valoradas y respetadas.
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3.3. Los saberes basicos/contenidos del area de Educacioén Artistica en el tercer ciclo de Educaciéon Primaria

Los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias
especificas del area, y favorecen la evaluacién de los aprendizajes a través de los criterios de evaluacion.

A. RECEPCION Y

A.1. Propuestas artisticas

A.1.3.1. Propuestas artisticas, de diferentes corrientes estéticas, épocas y procedencias variadas, priorizando las producidas por
creadores y creadoras locales, regionales, nacionales e internacionales.

A.2. Estrategias de recepcion activa.
A.2.3.1. Estrategias de recepcion activa.
A.3. Normas. El silencio

A.3.3.1 Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como
elemento y condicion indispensable para el mantenimiento de la atencidon durante la audicion y la practica musical.

ANALISIS
A.4. Vocabulario especifico
A.4.3.1 Vocabulario especifico en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas,
con especial dedicacion a las creaciones artisticas nacionales e internacionales.
A.5. Recursos digitales
A.5.3.1 Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y
performativas. Los registros extremefios de recursos digitales.
A.5.3.2 Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.
B.1. Proceso creativo
B.CREACION E e - . . e L . L -
B.1.3.1 Planificacion con anterioridad del trabajo y fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion y evaluacion.
INTERPRETACION

B.2. Profesiones vinculadas a la creacion e interpretacion
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B.2.3.1 Profesiones vinculadas a la creacion e interpretacion de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, las artes escénicas
y performativas y la musica. Conocimiento y valoracion de profesionales de Extremadura, agrupaciones del siglo XX y XXI, técnicos de
sonido. Compositores y compositoras, intérpretes y agrupaciones musicales de distintos géneros y estilos.

B.3. Ejecucién colaborativa

B.3.3.1 Ejecucion colaborativa. Evaluacion, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final propio y del resto de
alumnado en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

B.3.3.2 Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos. Respeto por las licencias de uso y distribuciéon de contenidos generados por
otras personas. Plagio y reconocimiento a los derechos de autoria.

C.ARTES
PLASTICAS,
VISUALES Y
AUDIOVISUALES

C.1. Cultura visual

C.1.3.1 Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura, analisis e interpretacion

C. 2. Elementos configurativos del lenguaje visual

C.2.3.1 Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas y comunicativas. Punto, linea, plano, textura, color.
C.3. Materiales, medios, instrumentos, soportes y técnicas.

C.3.3.1 Materiales, medios, instrumentos, soportes y técnicas de mayor uso en la expresion plastica y visual.

C.3.3.2 Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujo y modelado. Verbalizacién de la intencidén expresiva. Terminologia
especifica del area.

C.3.3.3 Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicacion para la captura, creacion, manipulacion y difusion de
producciones plasticas y visuales.

C.4. Edicion audiovisual
C.4.3.1 Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo
C.4.3.2 Estrategias de busqueda, filtrado y valoracion.

C.4.3.3 Estrategias y técnicas de composicion de historias audiovisuales
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C.4.3.4 Propuestas audiovisuales elementales. El cine: origen y evolucion.

C.4.3.5 Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Los videos musicales, la publicidad y otras plataformas de emisién
audiovisual.

C.4.3.6 Producciones multimodales: realizacion con diversas herramientas.
C.4.3.7 Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.
C.4.3.8 Herramientas y técnicas basicas de animacion.

C.4.3.9 Experimentacion y difusion de mensajes audiovisuales: procesos técnicos, respeto a la integridad de las personas y a los
derechos de autoria.

C.4.3.10 Visionado de propuestas iconicas, cinematograficas y audiovisuales.

C.4.3.11 Nociones elementales sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento. Ficcion y no ficcion.
Animacion.

D. MUSICAY ARTES
ESCENICAS Y
PERFORMATIVAS

D.1. El sonido

D.1.3.1 El sonido y sus cualidades: discriminacion visual y auditiva, clasificacion y representacion de diversidad de sonidos y estructuras
ritmico-melddicas a través de diferentes grafias. Grafia convencional.

D.2. Instrumentos musicales

D.2.3.1 Familias y agrupaciones vocales e instrumentales. Clasificacion. Identificacion visual y auditiva. Instrumentos digitales y no
convencionales. Cotidiafonos.

D.3. El caracter, el compas y el tempo
D.3.3.1 El caracter, el compas, el tempo, principales géneros musicales: identificacion y percepcion.
D.3.3.2 La textura, la armonia y la forma: identificacion y descripcidn de forma sencilla.

D.4. Practica instrumental, vocal y corporal
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D.4.3.1 Practica instrumental: experimentacion, exploracion creativa, interpretacion, improvisacién y composicién a partir de sus
posibilidades sonoras y expresivas.

D.4.3.2 Profundizacién en la practica instrumental de un instrumento melédico.
D.4.3.3 Construccion de instrumentos.

D.4.3.4 Practica vocal y corporal: desarrollo de las posibilidades sonoras y expresivas de la voz y el cuerpo. Composicion e improvisacion
de piezas sencillas Interpretacion de canciones y danzas de estilos, épocas y autoria diversa.

D.5. Lenguajes musicales

D.5.3.1 Lenguajes musicales: aplicacion de sus conceptos fundamentales en la interpretacion y en la improvisacion de propuestas
musicales vocales e instrumentales, ritmicas y melddicas, relacionadas con el entorno e intereses del alumnado.

D.6. El silencio
D.6.3.1 El silencio como elemento fundamental de la musica antes, durante y después de la interpretacion.
D.7. Recursos digitales para la educacion auditiva

D.7.3.1 Recursos digitales para la educacion auditiva. Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicién de partituras:
utilizacion en la audicion, conocimiento, interpretacion, grabacion, reproduccion, improvisacion y creacidon de obras diversas.

D.8. El cuerpo

D.8.3.1 El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramaticas y creativas: interés en la experimentacion y exploracion a través de
ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medio de
comunicacion, diversion, expresion de ideas, sentimientos y emociones.

D.9. Técnicas dramaticas

D.9.3.1 Técnicas dramaticas y teatrales en la danza.

D.9.3.2 Improvisacion guiada y creativa. Nociones elementales de biomecanica.
D.10. Danzas de Extremadura

D.10.3.1 Adaptaciones de espectaculos de folklore extremeno al aula.
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D. 11. Lenguajes expresivos
D.11.3.1 Lenguajes expresivos. Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.

D.11.3.2 Introduccion a los métodos interpretativos. Experimentacion con actos performativos. Disfrute como forma de interaccién social,
recurso expresivo y emotivo y deleite estético.

D.11.3.3 Elementos de la representacion escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramatica basica.

4. LOS MATERIALES Y RECURSOS DEL PROYECTO CONSTRUYENDO MUNDOS PARA EL AREA DE EDUCACION ARTISTICA, EDUCACION PLASTICA

Material del alumnado

Material del profesorado

Libro del alumnado.

LibroMedia.

PDA. Programacion didactica de aula, ajustada a los requerimientos de la LOMLOE.

Guia del profesorado, con solucionario para las actividades, sugerencias didacticas, fichas de refuerzo y ampliacién, evaluacion
inicial y trimestral.
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5. DESARROLLO DE LOS TRIMESTRES
PRIMER TRIMESTRE. DISENO Y CONSTRUYO
Situacion de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

En este primer trimestre, se pone el acento en el disefio y la construccion de
elementos arquitectonicos y sus componentes. Para situar a los alumnos y las
alumnas en el tema, se propone el conocimiento de obras célebres famosas
vinculadas, asi como la experimentacion libre con materiales y técnicas
diversas para reproducirlas. De forma transversal, se van a trabajar
contenidos como la proporcionalidad, la simetria y la gama de colores.

Del mismo modo, se promueve la realizacion de producciones artisticas y
audiovisuales de forma cooperativa, asumiendo distintas funciones y
colaborando en la resolucion de los problemas que se presenten para
conseguir un producto final satisfactorio que dé respuesta al reto final
propuesto sobre el cuidado de los mares.

Los aspectos metodoldgicos en los que se incide son los siguientes:

@® Desarrollo de la imaginacién a través de la produccién de trabajos
artisticos libres o dirigidos.

@ Valoracién de diferentes manifestaciones artisticas del patrimonio cultural
propio.

@® Exploracion de las posibilidades de los medios audiovisuales y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion y su uso para buscar
informacion.

@ Explicacion de procesos de trabajo y expresion de las propias emociones
vinculadas.

@® Reflexién sobre posibles medidas y soluciones para evitar el deterioro del
fondo marino y desarrollo de actitudes de toma de conciencia y
responsabilidad.

Plan de trabajo
1. Los edificios medievales.
Los disenos arquitecténicos.
Los dibujos de palabras.
La proporcion y la simetria en los dibujos.

El circulo cromatico y los colores complementarios.

2
3
4
5
6. Disefio de un folleto turistico haciendo uso de programas informaticos.
7. Laidentificacion de obras arquitectonicas del Romanico y del Gético.
8. La construccion tridimensional de un monasterio.

9. La intensidad del color y sus gamas.

10. Planificacion grupal de la elaboracién de un video.

11. Andlisis y reflexion de su proceso de trabajo individual y grupal.

Sugerencia de temporalizaciéon. Primer trimestre.
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Programacion del primer trimestre

Competencias

o Criterios de evaluacion Sesiones Saberes basicos/contenidos relacionados
especificas
1.1. Dls.tlnguwllas caracteristicas pr’mc‘:lpales Investiga y conoce. Claustro del A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1,,
de n.1an|festa$:|ones lelturales’, y artlst|lcas de monasterio de Santo Domingo de Silos. A.4.3.1.
corrientes, origen, estilos y géneros diversos Miniatura de las Cantigas de Santa C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
evidenciando interés hacia las mismas, a Maria. Extraccion de la piedra de Ia AUDIOVISUALES. C.1.3.1.
través de la recepcion activa y la escucha Jocura, de El Bosco.
atenta, incorporando la perspectiva de
género. Ficha 3. Mira con ojo de artista. La
1.2. Describir las manifestaciones culturales iglesia de San Clemente de Tahull.
1. y artlst!cas ma§ destacadas, utilizando un Ficha 5. El arte gético. Rosetén de Ia
lenguaje apropiado explorando sus catedral de Palma de Mallorca.
caracteristicas con apertura, y estableciendo
relaciones entre ellas. Ficha 6. Mira con ojo de artista. Puerta
1.3. Explorar la riqueza de las distintas del Sol, de Amalia Avia.
manifestaciones culturales y artisticas
reconociendo, especialmente las de nuestra
region, respetando y valorando la diversidad
que las genera y apropiandose de alguno de
sus elementos.
2.1. Desarrollar estrategias para la busqueda Observa y expresa. A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1,,
de informacién sobre manifestaciones A4.3.1.,A5.3.1.
5 culturales y artisticas, utilizando un Investiga y conoce. Claustro del B. CREACION E INTERPRETACION.

vocabulario especifico a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma
colaborativa.

monasterio de Santo Domingo de Silos.

Miniatura de las Cantigas de Santa

B.2.3.1.,B.3.3.1.
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2.2. Comparar el significado de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los principales
elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoracion propios,
con actitud abierta, de dialogo y de respeto.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones
producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, atendiendo a su
contexto y relacionandolas de manera
inclusiva con su propia identidad cultural.

2.4. Apreciar la innovacion, la iniciativa y el
emprendimiento en las manifestaciones
culturales y artisticas, con especial interés
en las regionales, mostrando una actitud
reflexiva y desarrollando el sentido critico.

Maria. Extraccion de la piedra de la
locura, de El Bosco.

Ficha 1. Dibujo personajes de comic.
Ficha 2. Dibujamos letras y palabras.

Ficha 3. Mira con ojo de artista.
Investiga.

Ficha 4. Construyo un edificio.
Ficha 6. Investiga. Dibujo edificios.
Ficha 7. Programo un audio.
Ficha 8. Trabajo la imaginacion.

Nuestro reto. Conservar la vida
submarina.

Coémo he trabajado.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,C.33.2,C.333.,C43.1.,C43.2,
C4.33.,C435.,C436.,C43.7.

3.1. Explorar las posibilidades expresivas y
comunicativas del sonido, la imagen y el
cuerpo Y las distintas herramientas,
instrumentos y medios multimodales de
expresion artistica, enriqueciendo la propia
identidad.

Ficha 1. Cémic de otra época. Dibujo
personajes de comic.

Ficha 2. Palabras de la Edad Media.
Dibujamos letras y palabras.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.2.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
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3.2. Producir y compartir propuestas
artisticas mas complejas mediante la
expresion de ideas, sentimientos y
emociones, mostrando confianza en las
propias capacidades y valorando las de los
demas.

Ficha 3. Conozco la proporcion.
Ficha 4. Construyo un edificio.

Ficha 5. Disefo de una vidriera.
Identifico obras artisticas.

Ficha 6. Mira con ojo de artista. Dibujo

edificios.
Ficha 7. Disefio de un anuncio.

Ficha 8. Dibujo de seres fantasticos.
Trabajo la imaginacion.

Ficha 9. Elaboracién de un video.
Planifico un video.

Nuestro reto. Conservar la vida
submarina.

C.3.31.,C33.2,C333.,C431.,C43.2,
C433.,C435.,C436.,C43.7.

4.1. Planificar producciones culturales y
artisticas, trabajando con interés y esfuerzo
de forma colaborativa en la consecucion de
un resultado final que cumpla con unos
objetivos acordados, a través de un enfoque
coeducativo basado en la igualdad y el
respeto a la diversidad.

Ficha 2. Dibujamos letras y palabras.

Ficha 4. Construyo un edificio.
Ficha 6. Dibujo edificios.

Ficha 7. Programo un audio.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.2.3.1.,B.3.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,C33.2,C333.,C431.,C43.2,
C4.33.,C435.,C436.,C43.7.
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4.2. Participar en el proceso de creacion,
utilizando elementos de diferentes lenguajes
artisticos, mostrando compromiso,
participacion activa, respeto y cuidado hacia
los materiales, recursos y producciones
plasticas y visuales, tanto propias como de
otras personas.

Ficha 9. Elaboracién de un video.
Planifico un video.

Nuestro reto. Conservar la vida
submarina.
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Evaluacion
items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de
evaluacion para cada situacion de aprendizaje. Los items de evaluacion de
competencias recogen conductas observables que integran saberes de
distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para
desarrollar tareas de diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados
utilizando una gran variedad de instrumentos de evaluacion.

Los items para la evaluacion de competencias en este trimestre son los
siguientes:

1. ldentifica y describe las principales caracteristicas de obras artisticas
representativas de diferentes géneros y épocas, y define el trabajo e
intencionalidad de sus autores o autoras.

2. Emplea correctamente y con responsabilidad los medios digitales para
presentar sus trabajos y buscar informacion relevante.

3. Muestra curiosidad por aprender y descubrir los rasgos caracteristicos de
obras artisticas y arquitecténicas y su reproduccion.

10.

Conoce las claves de la proporcionalidad y la simetria y las pone en
practica en sus obras.

Construye en tres dimensiones un elemento arquitecténico empleando
materiales plasticos y explica su producto final.

Asume su papel en los trabajos cooperativos y participa en el reparto de
responsabilidades, tareas y aportaciones en el trabajo grupal.

Identifica y describe el arte arquitectéonico mas relevante del Goético y el
Romanico.

Valora los medios digitales como herramienta fundamental para trabajar
las imagenes digitales y confeccionar proyectos publicitarios y
comunicativos.

Graba un video con las soluciones para conservar la vida submarina que,
previamente, han intercambiado y deducido en grupo.

Completa un cuestionario sobre el analisis y la valoracion de su proceso
de trabajo tanto individual como grupal.
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SEGUNDO TRIMESTRE. LAS IMAGENES HABLAN
Situacion de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

En nuestra sociedad actual, las imagenes poseen un gran poder ya que son
elementos que tienen la capacidad de despertar emociones y provocar
respuestas. Estas se utilizan en una gran diversidad de géneros, estilos y
formatos atendiendo a la intencionalidad planteada con su muestra. En este
trimestre, el alumnado va a conocer diferentes medios y soportes en los que
se emplea la imagen como elemento principal: las noticias, el cine, los
collages, etc., asi como algunas de sus caracteristicas principales: segmentos
y luces y sombras. De forma transversal, se va a proponer la reflexion sobre el
papel que tiene la mujer en el arte a partir de la muestra de obras artisticas de
diferentes artistas femeninas. Finalmente, se abordara la reflexion sobre la
igualdad de género expresando visualmente ideas no discriminatorias a partir
del trabajo grupal para preparar, detalladamente, un desfile de profesiones
inclusivo.

Los aspectos metodoldgicos en los que se incide son los siguientes:

@ Adquisicién de valores y actitudes a partir del analisis e interpretacion de
obras y/o trayectorias artisticas.

@® Interés por ampliar su bagaje cultural y artistico.

@® Experimentacion de técnicas y materiales a partir de la creaciéon de
producciones artisticas.

@® Vinculacién entre sus emociones y el proceso de trabajo en la materia y su
expresion en diferentes formatos.

@® Relacién multidisciplinar del arte con otras disciplinas y valoracién de la
riqueza de su diversidad.

@® Dramatizacion de situaciones proximas a la realidad desarrollando un
pensamiento simbdlico.

Plan de trabajo

1. Las mujeres en el arte.
Representacién de los sentimientos.
Luces y sombras para obtener volimenes en los dibujos.

2
3
4. Los segmentos.
5. Construccién de un robot en tres dimensiones.
6

La practica de la técnica del collage y el papel de periédico como material
clave.

7. El cine: fotogramas y efectos especiales.

8. Lailustracién de noticias.

9. Reflexidén sobre la igualdad de género.

10. Planificacion y realizacion de un desfile de profesiones.
11. Valoracién de los nuevos aprendizajes adquiridos.

Sugerencia de temporalizacién. Segundo trimestre.
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Programacion del segundo trimestre

Competencias

o Criterios de evaluacion Sesiones Saberes basicos/contenidos relacionados
especificas

1.1. Distinguir las caracteristicas principales Investiga y conoce. Heroinas, de Niki A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1.,
de n.1an|festa$:|ones lelturales’, y artlst|lcas de de Saint Phalle. Chica musulmana con A4.31.,A53.2.
corrientes, origen, ?S“'OS_V generos diversos hiyab, fotografia de Jasmin Merdan. C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
eV|dfanC|ando mtere.s’ hamé las mismas, a Cartel de El espiritu de la colmena, de AUDIOVISUALES. C.1.3.1.
través de la recepcion activa y la escucha Victor Erice.
atenta, incorporando la perspectiva de
género. Ficha 11. Mira con ojo de atrtista.
1.2. Describir las manifestaciones culturales Autorretrato en .Ia frontera. entre Meéxico y
y artisticas mas destacadas, utilizando un los Estados Unidos, de Frida Kahlo.

1. Ienguaje,aproplado explorando sus . Ficha 12. Observo luces y sombras.
caracteristicas con apertura, y estableciendo Manzanas y uvas, de Claude Monet
relaciones entre ellas. ’ '

Ficha 13. Cartel de la pelicula The Fixer,
i — de Saul Bass.
1.3. Explorar la riqueza de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas Ficha 16. Mira con ojo de artista. Copas,
reconociendo, especialmente las de nuestra periédico y botella, de Juan Gris.
region, respetando y valorando la diversidad
que las genera y apropiandose de alguno de Ficha 17. Hago cine. Fotograma de la
sus elementos. pelicula Corazén de dragon, de Rob
Cohen.

2.1. Desarrollar estrategias para la busqueda Observa y expresa A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1,,

2 de informacién sobre manifestaciones A4.3.1.,A53.1.,A53.2.

culturales y artisticas, utilizando un
vocabulario especifico a través de diversos
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canales y medios de acceso, de forma
colaborativa.

2.2. Comparar el significado de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los principales
elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoracion propios,
con actitud abierta, de dialogo y de respeto.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones
producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, atendiendo a su
contexto y relacionandolas de manera
inclusiva con su propia identidad cultural.

2.4. Apreciar la innovacion, la iniciativa y el
emprendimiento en las manifestaciones
culturales y artisticas, con especial interés
en las regionales, mostrando una actitud
reflexiva y desarrollando el sentido critico.

Investiga y conoce. Heroinas, de Niki
de Saint Phalle. Chica musulmana con
hiyab, fotografia de Jasmin Merdan.
Cartel de El espiritu de la colmena, de
Victor Erice.

Ficha 10. Expreso sentimientos.

Ficha 11. Desarrollo mi creatividad. Mira
con ojo de artista. Autorretrato en la
frontera entre México y los Estados
Unidos, de Frida Kahlo.

Ficha 12. Observo luces y sombras.
Ficha 13. Juego con los segmentos.
Ficha 14. Construyo un robot.
Ficha 15. Elaboro un collage.

Ficha 16. Mira con ojo de artista. Copas,
periodico y botella, de Juan Gris.

Ficha 17. Hago cine.

Nuestro reto. Promover la igualdad de
género.

Como he trabajado.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.1.3.1.,B.2.3.1,, B.3.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,C.33.2.,C433.,C4.3.5.,C43.6.,
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3.1. Explorar las posibilidades expresivas y
comunicativas del sonido, la imagen vy el
cuerpo y las distintas herramientas,
instrumentos y medios multimodales de
expresion artistica, enriqueciendo la propia
identidad.

3.2. Producir y compartir propuestas
artisticas mas complejas mediante la
expresion de ideas, sentimientos y
emociones, mostrando confianza en las
propias capacidades y valorando las de los
demas.

Ficha 10. Mensajes en frascos. Expreso
sentimientos.

Ficha 11. Desarrollo mi creatividad.

Ficha 12. Interpretacion de una sombra.

Ficha 13. Cartel de cine con segmentos.

Ficha 14. Maquina de noticias.
Construyo un robot.

Ficha 15. El papel de periédico. Elaboro
un collage.

Ficha 16. Conozco a Juan Gris.
Ficha 17. Fotograma de pelicula.

Ficha 18. Titular de una noticia. /llustro
noticias.

Nuestro reto. Promover la igualdad de
género.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.1.3.1.,B.2.3.1,, B.3.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,C.33.2.,C433.,C4.3.5.,C43.6.,

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y
PERFORMATIVAS. D.8.3.1., D.11.3.1,,
D.11.3.3.

4.1. Planificar producciones culturales y
artisticas, trabajando con interés y esfuerzo
de forma colaborativa en la consecucioén de
un resultado final que cumpla con unos
objetivos acordados, a través de un enfoque
coeducativo basado en la igualdad y el
respeto a la diversidad.

Ficha 10. Expreso sentimientos.
Ficha 14. Construyo un robot.
Ficha 15. Elaboro un collage.

Ficha 18. /lustro noticias.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.1.3.1.,B.2.3.1,, B.3.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.3.3.2,,
C.4.3.5,
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4.2. Participar en el proceso de creacion,
utilizando elementos de diferentes lenguajes
artisticos, mostrando compromiso,
participacion activa, respeto y cuidado hacia
los materiales, recursos y producciones
plasticas y visuales, tanto propias como de
otras personas.

Nuestro reto. Promover la igualdad de
género.

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y
PERFORMATIVAS.D.8.3.1.,D.11.3.1,,
D.11.3.3.
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Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en este trimestre son los

siguientes:

1.

Interpreta y analiza obras artisticas realizadas por mujeres destacando el
papel de estas en el ambito artistico.

Muestra curiosidad por investigar y ampliar sus conocimientos sobre obras
y artistas de diferentes épocas y estilos.

Expresa sentimientos a partir de la creacion de obras plasticas e interpreta
los que le suscitan con su reproduccion creativa.

Trabaja con materiales y técnicas de diversa indole mostrando iniciativa y
motivacién por aprender experimentando.

Conoce y describe las funciones e intencionalidades de diferentes géneros
y disciplinas artisticas: cine, noticias... y los aplica para generar sus
trabajos.

10.

11.

Participa activamente en trabajos cooperativos, asumiendo una tarea
concreta y mostrando respeto y admiracion por el trabajo de sus
compafieras y companeros.

Expresa ideas y actitudes no discriminatorias e inclusivas a partir de una
dramatizacion simbodlica.

Valora la imagen como elemento indispensable de comunicacion y la
utiliza, en diversos soportes, para transmitir mensajes o emociones.

Dramatiza situaciones de la vida cotidiana distribuyendo funciones,
buscando informacion grafica, seleccionando la ambientacion y
confeccionando su vestuario.

Evalua la organizacion y el funcionamiento de las tareas realizadas en
grupo y cuestiona su labor individual.

Valora la aportacion de los aprendizajes nuevos para afianzar su
conocimiento en la materia.
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TERCER TRIMESTRE. DISFRUTO DISENANDO
Situacion de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

Los disefios artisticos son herramientas muy utiles para expresar y comunicar
multitud de mensajes y emociones. En este trimestre se plantea el disefo de
prototipos de diversa indole, como la representacion de figuras humanas, un
logotipo, un flip book, una exposicion, etc., utilizando como referencia una
tematica muy motivadora y proxima a los nifios y nifias para generar un efecto
dinamico a sus dibujos: el deporte. De este modo, el alumnado es consciente
de la gran significatividad que poseen los conocimientos adquiridos para
ponerlos en practica en su vida cotidiana. Del mismo modo, en el reto final se
les propone aplicar el arte para contribuir al desarrollo sostenible disefiando,
cooperativamente, el anuncio de una maquina no contaminante. No solo
aprenden a gestionar sus trabajos grupales, sino que también adquieren un
compromiso y unos valores éticos con respecto al medioambiente.

Los aspectos metodoldgicos en los que se incide son los siguientes:

@® Observacion, analisis e interpretacion de obras pictéricas y escultéricas
célebres.

@® Reproduccion artistica libre tomando como referencia obras y artistas
famosos.

@® Investigacion de informacion y datos vinculados con la materia haciendo
un uso correcto de internet.

@® Interés por descubrir y experimentar nuevas técnicas y materiales a partir
de las experiencias propuestas.

@® Conocimiento de las fases de trabajo en la materia y su puesta en
practica.

@ Identificacion y expresion de emociones durante la realizacion de sus
tareas plasticas.

Plan de trabajo

1. Larepresentacion de la figura humana en movimiento.
Luces y sombras en la escultura.
Los recursos, los efectos y las metaforas visuales en los comics.
Disefio de un logotipo.

Construccion de un flip book.

2

3

4

5

6. Los retratos simétricos.
7. Ellapiz de grafito.

8. Muestra de iniciativa y aportacion de ideas.

9. Preparacién de un anuncio sobre una maquina no contaminante.
10. Aplicacién de los conocimientos adquiridos a su cotidianidad.

Sugerencia de temporalizacién. Tercer trimestre.
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Programacion del tercer trimestre

Competencias

Saberes basicos/contenidos

o Criterios de evaluacion Sesiones .
especificas relacionados

1.1. Distinguir las caracteristicas Investiga y conoce. Fotografia Caminando A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1,,
principales de manifestaciones culturales y por la noche. Desnudo bajando una escalera, A431.,A531.
artisticas de corrientes, origen, estilos y de Marcel Duchamp. Efecto visual «Surfeando | B. CREACION E INTERPRETACION.
géneros diversos evidenciando interés en el sofay. B231.
hacia las mismas, a través de la recepcion
activa y la escucha atenta, incorporando la Ficha 20. Mira con ojo de artista. La danza, de
perspectiva de género. Henri Matisse.
1.2. Describir las manifestaciones Ficha 25. Mira con ojo de artista. El pensador,
culturales y artisticas mas destacadas, de Auguste Rodin.

1. utilizando un lenguaje apropiado
explorando sus caracteristicas con Ficha 26. Dos formas, de Barbara Hepworth.
apertura, y estableciendo relaciones entre
ellas.
1.3. Explorar la riqueza de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas
reconociendo, especialmente las de
nuestra regién, respetando y valorando la
diversidad que las genera y apropiandose
de alguno de sus elementos.
2.1. Desarrollar estrategias para la Observa y expresa. A. RECEPCION Y ANALISIS. A.1.3.1,,
busqueda de informacién sobre A4.31.,A531.

2, manifestaciones culturales y artisticas,

utilizando un vocabulario especifico a

Investiga y conoce. Fotografia Caminando
por la noche. Desnudo bajando una escalera,

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.2.3.1.,B.3.3.1.
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través de diversos canales y medios de
acceso, de forma colaborativa.

2.2. Comparar el significado de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los principales
elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoracién
propios, con actitud abierta, de dialogo y
de respeto.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones
producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, atendiendo a su
contexto y relacionandolas de manera
inclusiva con su propia identidad cultural.

2.4. Apreciar la innovacion, la iniciativa y el
emprendimiento en las manifestaciones
culturales y artisticas, con especial interés
en las regionales, mostrando una actitud
reflexiva y desarrollando el sentido critico.

de Marcel Duchamp. Efecto visual «Surfeando
en el sofar.

Ficha 19. Dibujo figuras en movimiento.

Ficha 20. Mira con ojo de artista. La danza, de
Henri Matisse.

Ficha 22. Hago un flip book.
Ficha 23. Consigo efectos.
Ficha 24. Hago logotipos.

Ficha 25. Mira con ojo de artista. El pensador,
de Auguste Rodin.

Ficha 26. Observo luces y sombras.
Ficha 28. Utilizo el Iapiz de grafito.

Nuestro reto. Potenciar las energias
renovables.

Coémo he trabajado.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,,C.3.3.2,,C.3.3.3.

3.1. Explorar las posibilidades expresivas y
comunicativas del sonido, la imagen y el
cuerpo y las distintas herramientas,
instrumentos y medios multimodales de

Ficha 19. Bailemos. Dibujo figuras en
movimiento.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.2.3.1.,B.3.3.1.
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expresion artistica, enriqueciendo la propia
identidad.

3.2. Producir y compartir propuestas
artisticas mas complejas mediante la
expresion de ideas, sentimientos y
emociones, mostrando confianza en las
propias capacidades y valorando las de los
demas.

Ficha 20. Conozco a Matisse.

Ficha 21. Rostros simétricos. Juego con la
simetria.

Ficha 22. Deporte. Hago un flip book.
Ficha 23. Cémic. Consigo efectos.
Ficha 24. Logo.

Ficha 25. Conozco a Rodin.

Ficha 26. Dibujo de una escultura.

Ficha 27. Festival deportivo. Preparo una
exposicion.

Ficha 28. Paisaje en blanco y negro.

Nuestro reto. Potenciar las energias
renovables.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,,C.3.3.2,,C.3.3.3,,

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y
PERFORMATIVAS. D.8.3.1., D.11.3.1,,

4.1. Planificar producciones culturales y
artisticas, trabajando con interés y
esfuerzo de forma colaborativa en la
consecucion de un resultado final que
cumpla con unos objetivos acordados, a
través de un enfoque coeducativo basado
en la igualdad y el respeto a la diversidad.

Ficha 20. Mira con ojo de artista.
Ficha 24. Hago logotipos.

Ficha 27. Preparo una exposicion.

B. CREACION E INTERPRETACION.
B.2.3.1.,B.3.3.1.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y
AUDIOVISUALES. C.1.3.1,,C.2.3.1,,
C.3.3.1.,,C.3.3.2,,C.3.3.3,,
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4.2. Participar en el proceso de creacion,
utilizando elementos de diferentes
lenguajes artisticos, mostrando
compromiso, participacion activa, respeto y
cuidado hacia los materiales, recursos y
producciones plasticas y visuales, tanto
propias como de otras personas.

Nuestro reto. Potenciar las energias
renovables.

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y
PERFORMATIVAS.D.8.3.1.,D.11.3.1,,
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Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en este trimestre son los
siguientes:

1.

Interpreta y explica cémo se representa el movimiento en ilustraciones y
obras de diversos estilos, géneros y épocas.

Representa la figura humana en movimiento sobre un plano dibujando
lineas y formas geométricas.

Realiza investigaciones sobre obras y artistas haciendo uso de las nuevas
tecnologias.

Identifica los pasos para elaborar el dibujo de un retrato con simetria y los
aplica en sus reproducciones artisticas.

Construye un flip book sobre un deporte para representar el efecto de
movimiento.

Elabora un comic y un logotipo haciendo hincapié en la necesidad de
realizar previamente un boceto o borrador preparatorio.

10.

11.

12.

13.

Observa y representa las luces y las sombras que produce la luz en obras
escultoricas.

Participa con sus compaferos y compaferas en una exposicion corporal
para expresar los movimientos que se realizan al practicar un deporte
determinado.

Conoce las caracteristicas esenciales de los lapices de grafito y aprende a
utilizarlos teniendo en cuenta el acabado que desee conseguir.

Participa en un proyecto cooperativo asumiendo tareas y
responsabilidades para disefiar un anuncio.

Muestra respeto y compromiso por cuidar el medioambiente y lo expresa a
través del arte.

Valora la aplicacién de los conocimientos adquiridos en la materia a
situaciones cotidianas y contextualizadas.

Muestra iniciativa por aportar ideas y colaborar activamente en los trabajos
grupales.
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